Wymagania edukacyjne — informatyka, liceum klasy 1-3

Klasa Dziat / Temat Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4 Poziom 5 Poziom 6
1 Komputer i urzadzenia | Rozr6znia Opisuje funkcje | Wskazuje Wyjasénia Analizuje Projektuje
cyfrowe — Budowa elementy elementow podzespoty iich | wspotdziatanie | konfiguracje schemat
komputera komputera funkcje podzespolow sprzgtowe prostego
zestawu
komputerowego
1 Bezpieczenstwo i Stosuje Rozroznia Stosuje funkcje | Analizuje Projektuje Wdraza i testuje
ochrona danych podstawowe zagrozenia w zabezpieczen w | przypadki strategie procedury
zasady sieci systemie naruszenia ochrony danych | bezpieczenstwa
bezpieczenstwa bezpieczenstwa
1 Algorytmika i Rozréznia typy | Tworzy proste Stosuje Tworzy funkcje | Projektuje Tworzy ztozone
programowanie — C++ | danych i algorytmy instrukcje zwracajace i algorytmy z programy,
instrukcje warunkowe i niezwracajace tablicami i optymalizujac
petle warto$ci danymi kod
tekstowymi
1 Grafika i CAD Rozrdznia Tworzy proste Stosuje Tworzy ztozone | Integruje Projektuje
grafike rastrowa | rysunki i modele | narzg¢dzia edycji | modele i projekty w kompleksowe
i wektorowa 3D i przeksztatcen | wizualizacje prezentacji/multi | obiekty 3D i
mediach wizualizacje
1 Internet i e-ustugi Korzysta z Rozroznia Stosuje podpis Analizuje Projektuje Wdraza strategi¢
podstawowych | zasady elektroniczny i zagrozenia i rozwigzania bezpieczenstwa
narzedzi komunikacji w | narzedzia pracy | stosuje wspolpracy cyfrowego w
sieciowych Internecie grupowej zabezpieczenia | zdalnej zespole
2 Sieci komputerowe i Rozréznia typy | Stosuje zasady | Wykorzystuje Analizuje Projektuje sieci | Wdraza i testuje
bezpieczenstwo sieci i topologie | konfiguracji protokoty zagrozenia i z strategie
sieci lokalnej sieciowe stosuje uwzglednieniem | bezpieczenstwa
zabezpieczenia | bezpieczenstwa | Sieciowego
2 Prawo i etyka w Rozroznia Stosuje zasady | Analizuje Projektuje Ocenia skutki Wdraza projekty
informatyce przepisy prawa | etyki przypadki rozwigzania uzycia zgodne z
IT naruszenia zgodne z nielegalnego prawem i etyka
prawa prawem oprogramowania
2 Algorytmika i Tworzy proste Stosuje Tworzy funkcje, | Rozwigzuje Analizuje i Tworzy ztozone
programowanie — C++ | algorytmy instrukcje tablice i problemy poprawia algorytmy i
warunkowe i przetwarzanie programistyczne | dziatanie optymalizuje
iteracyjne tekstu programow kod




Klasa Dziat / Temat Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4 Poziom 5 Poziom 6
3 Algorytmika i Stosuje proste Tworzy Integruje funkcje | Analizuje Projektuje Tworzy i
programowanie — algorytmy algorytmy I tablice w algorytmy i ztozone optymalizuje
Zaawansowane warunkowe i programach poprawia btedy | algorytmy do kompleksowe
algorytmy iteracyjne rzeczywistych algorytmy
problemow
3 Grafika i projektowanie | Tworzy modele | Stosuje Tworzy ztozone | Integruje Projektuje Samodzielnie
CAD 3D narzg¢dzia edycji | modele i projekty w kompleksowe tworzy
i przeksztalcen | wizualizacje prezentacji/multi | obiekty 3D i zaawansowane
mediach wizualizacje projekty CAD
3 Internet, e-ustugi i Stosuje Rozroznia Korzysta z Analizuje Stosuje Projektuje
bezpieczenstwo podstawowe zagrozenia i podpisu przypadki zaawansowane | strategi¢
zasady stosuje elektronicznego | zagrozen i narzg¢dzia bezpieczenstwa
bezpieczenstwa | zabezpieczenia | inarzedzi proponuje wspotpracy cyfrowego dla
wspolpracy dziatania online zespotu
3 Bazy danych i Rozumie pojgcie | Tworzy proste Wyszukuje i Tworzy Generuje raporty | Projektuje
przetwarzanie bazy danych tabele filtruje dane zapytania do i wizualizacje relacyjng bazg
informacji bazy danych i tworzy
zaawansowane
zapytania
3 Rozwigzywanie Analizuje prosty | Tworzy Stosuje struktury | Tworzy ztozone | Analizuje i Projektuje
probleméw i myslenie | problem podstawowy danych algorytmy poprawia kompleksowe
komputerowe algorytm dziatanie rozwigzania
programu algorytmiczne i

optymalizuje je




